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FICHA PEDAGOGICA,

Lic. Maria Jimena dos Santos Qe
Lic. Florencia Rabuffetti 5

e Contiene:
7 > * 4 tarjetones animales

Y . 1 carta ayuda
&R | 2.a 8 jugadores . _
8 cartas pequenas animales

= Atencion 18 cartas de acciones
< Memoria 20 cartas de estado
Tolerancia a la frustracion © 32 cartas de necesidades
Toma de decisiones Instructivo

¢cPodés rescatar y cuidar a estos animales autoctonos?
Deberas demostrar que eres el mejor cuidador dandoles
de comer, asegurando refugio, higiene y juego.

Pero estos cuidados no siempre son suficientes, otros
Jugadores intentaran enfermarlos, enojarlos y quizas
sacartelos.

Cartas con personajes especiales haran re divertido y
dinamico este juego: virus, veterinaria, trueno, corazon,
cazador, guardaparques, forestacion, tormenta y almacen.

Un juego muy divertido para grandes y chicos.
No podras saber quien va a ganar hasta ultimo momento. Y.,
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Competencias y dimensiones

COMPETENCIAS DIMENSIONES ¢COMO LO TRABAJA

JUGAR. IMAGINAR & CREAR

Comunicacion

Interpretacion de la
informacion

Durante el juego, el estudiante debera
interpretar la informacion e ir actuando en
consecuencia.

Metacognitiva

Procesos internos del
pensamiento.
Estrategias para un
aprendizaje
permanente.

A través de una reflexion posterior a
haber jugado, donde se permita a los
estudiantes autoevaluar su desempeno
durante la actividad.

Intrapersonal

Reflexion y
autoconocimiento.

A través de una reflexion posterior a haber
Jjugado, donde se permita a los estudiantes
identificar las emociones y sentimientos
generados, asi como sus fortalezas y
debilidades durante la actividad.

Relacion con otros

Vinculos asertivos.
Reconocimiento del
otro.

Los jugadores deberan vincularse entre si
a lo largo de toda la partida.
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Procesos generales, superiores y especificos

;QUE IMPLICA? ;COMO LO TRABAJA

Atencion

Implica poder focalizar
la atencion en los
estimulos importantes y
poder sostenerla para
concretar la tarea que
se esta realizando.

Para la correcta interpretacion y accion
en cada turno, es fundamental poder
mantener la atencion.

Memoria de trabajo

Opera con la informacion
nueva que se integra.

En un principio el estudiante se podra
apoyar en la carta que nos ofrece
informacion de cada tarjeta. A medida
que se van incorporando en la memoria
sus acciones, el juego se ira haciendo
mas agil.

¢QUE IMPLICA? ;COMO LO TRABAJA

Flexibilidad
cognitiva

Permite pensar fuera
de una misma
estructura, para
ajustarse a los
cambios.

Se estimula a través de los cambios que
se generan a partir de tarjetas que
cambian el rumbo de la partida.

Pensamiento
estratégico

Analizar y pensar el
camino a seguir para
alcanzar la resolucion

o la meta que se
plantea.

Durante la partida, cada jugador debera
pensar de manera estrategica las
opciones de jugadas que puede realizar,
a partir de las cartas que tiene, para
acercarse a su objetivo.

;QUE IMPLICA? ;/COMO LO TRABAJA

Lecturay
comprension
lectora

La comprension lectora se
da a través de la lectura
precisa y fluida de los
textos. Me permiten
conocer lo que esta
escrito, pudiendo hacer
inferencias y hacer algo

con la informacion leida.

La lectura de las reglas se puede trabajar
con los estudiantes, motivando la
comprension autonoma del modo de

Jjuego.
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Sugerencias alumnos con NEE

Alumnos con NEE SUGERENCIAS

Estud~|antes Graduar la complejidad del juego e ir aumentando la dificultad a
pequenos, con medida que van comprendiendo las reglas. Por ejemplo, comenzar
dificultades ajugar sin las “cartas de accion”.

atencionales o de
comprension

Jugar en un espacio amplio y separar bien cada animal, para que
no se mezclen las cartas que van sobre ellos, facilitando la lectura

TDAH o dificultades de[juego_
visoperceptivas
Ordenar y delimitar bien donde se ubicara cada animal y demas
tarjetas.
Estudiantes con JDar tiempo extra para la lectura de las reglas. Realizar lecturas
Dificultad especifica guiadas, modeladas y repetidas para lograr la comprension de las

en el aprendizaje de reglas del juego.

la lectura (Dislexia)
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Macachin es una marca de juegos de mesa creada en el ano 2021 por Natalia y
Monica. De produccion 100% uruguaya, elegimos materiales de muy buena
calidad, nuestras cartas son laminadas, lo que las convierte en productos
sumamenteduraderos y resistentes al uso frecuente. Con tematicas que reflejan
nuestraidentidad como sociedad y propuestas que desarrollan diferentes
habilidades, talescomo estrategia, logica, matematicas, atencion, memoria, etc.

CONOCE TODA NUESTRA PROPUESTA EN
WWW.MACACHIN.COM.UY

@

macachinuy@gmail.com
r@ @macahcin_uy

Natalia 099 710 743 - Monica 098 293 088




