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» 24 fichas de pociones
&8&] 2 a 4 jugadores e 2 duendes, 2 hadas
o 3 dados

o Atencion « Instructivo
< Razonamiento

Deduccion y toma de decisiones
Flexibilidad cognitiva

Cuenta la leyenda que dentro de los Ombues
viven duendes y hadas y nos ha llegado la noticia
que este ano se esta organizando el concurso mas
maravilloso y sorprendente que jamas se haya
visto.

Se busca al mejor hechicer@ del bosque,
Para poder ganar, los participantes deberan aprender a hacer
6 nuevas pociones magicas como el filtro de
invisibilidadintermitente, o la pocion de la risa incontrolable,
con 5 ingredientes magicos que son una locura, baba de
caracol veloz, lagrimas de yacare, entre otros.

El/la primer/a hechicer@ que logre conseguir las seis posiones magicas
sera quien gane el concurso.
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Competencias y dimensiones

COMPETENCIAS DIMENSIONES ¢COMO LO TRABAJA

Durante el juego, el jugador debera
Interpretacion de la interpretar la informacion iconica e ir
informacion. actuando en consecuencia.

Comunicacion

A través de una reflexion posterior a
haber jugado, donde se permita a los

Intrapersonal Reflexion y estudiantes identificar las emociones y
autoconocimiento. sentimientos generados, asi como sus
fortalezas y debilidades durante la
actividad.
Relacion con Vinculos_ asertivos. Los jugadores deberan vincularse entre si
los otros Reconocimiento del a lo largo de toda la partida.

otro.
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Procesos generales, superiores y especificos

¢QUE IMPLICA? ¢COMO LO TRABAJA

Atencion

Implica poder focalizar
la atencion en los
estimulos importantes y
poder sostenerla para
concretar la tarea que
se esta realizando.

Para la correcta interpretacion y accion
en cada turno, es fundamental poder
mantener la atencion.

;QUE IMPLICA? ;/COMO LO TRABAJA

Flexibilidad
Cognitiva

Permite pensar fuera de
una misma estructura,
nos permite ajustarnos

a los cambios.

Se estimula a través de los cambios que
se generan ante cada ingrediente que se
obtiene tirando los dados.

Pensamiento
estratégico

Analizar y pensar el
camino a seguir para
alcanzar la resolucion o
la meta que se plantea.

Durante la partida, cada jugador debera
analizar y pensar de manera estrategica
las opciones que tiene a partir de los
elementos que va obteniendo en el dado
y tomar decisiones para conseguir las
diferentes pociones.
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Lecturay
comprension
lectora

La comprension lectora se
da a través de la lectura
precisa y fluida de los
textos. Me permiten
conocer lo que esta
escrito, pudiendo hacer
inferencias y hacer algo
con la informacion leida.

La lectura de las reglas se puede trabajar
con los estudiantes, motivando la
comprension autonoma del modo de
Jjuego.
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Sugerencias alumnos con NEE

Alumnos con NEE SUGERENCIAS

ParaJL{gadores Guiar y asegurarnos la comprension del juego antes de dejarlos
pequenos o con jugar de manera autonoma.

dificultades en
compresion
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Macachin es una marca de juegos de mesa creada en el ano 2021 por Natalia y
Monica. De produccion 100% uruguaya, elegimos materiales de muy buena
calidad, nuestras cartas son laminadas, lo que las convierte en productos
sumamenteduraderos y resistentes al uso frecuente. Con tematicas que reflejan
nuestraidentidad como sociedad y propuestas que desarrollan diferentes
habilidades, talescomo estrategia, logica, matematicas, atencion, memoria, etc.

CONOCE TODA NUESTRA PROPUESTA EN
WWW.MACACHIN.COM.UY

1@P

macachinuy@gmail.com

@ @macahcin_uy

Natalia 099 710 743 - Monica 098 293 088




