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Todos juegan a la vez, se colocan todas las fichas
redondas boca arriba sobre la mesa y las cartas en un
mazo boca abajo.

Se elige un jugador para comenzar el juego, quien debera
dar vuelta la primera carta, en ese momento, tod@s
deben buscar a la vez la ficha que corresponda con la
imagen de la carta. Quién la encuentra se la queda.

Ademas de la propuesta ya mencionada, Mulita ; Donde estas? es un juego muy versatil
pudiendose jugar de varias maneras.

Hacer clasificaciones: frutas, verduras, colores, animales, etc.

Asociaciones: encontrar elementos que tengan conexion por ejemplo, raton/queso,
vaca/leche.

Historias: elegir algunas fichas y plantear el desafio de inventar una historia entre todos.
Letras: se plantea el desafio de encontar todas las palabaras que empiecen con P (pala, perro,
pasto, etc.
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Competencias y dimensiones

COMPETENCIAS DIMENSIONES ¢COMO LO TRABAJA
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Comunicacion

Interpretacion de la
informacion.

Interaccion en
distintas situaciones
comunicativas con
diversos soportes.

Durante el juego, el estudiante debera
interpretar la informacion e ir actuando en
consecuencia.

Si se utilizan las fichas con imagenes para
describirlas o crear cuentos y/u
oraciones, se podra estimular la
expresion oral.

Metacognitiva

Procesos internos del
pensamiento.
Estrategias para un

A través de una reflexion posterior a
haber jugado, donde se permita a los
estudiantes autoevaluar su desempeno

autoconocimiento.

aprendizaje durante la actividad.
permanente.
A través de una reflexion posterior a
l N haber jugado, donde se permita a los
Intrapersona Reflexiony estudiantes identificar las emociones y

sentimientos generados, asi como sus
fortalezas y debilidades durante la
actividad.

Relacion con
los otros

Vinculos asertivos.
Reconocimiento del
otro.

Los jugadores deberan vincularse entre si
a lo largo de toda la partida.
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Procesos generales, superiores y especificos

/QUE IMPLICA? ;COMO LO TRABAJA

Procesamiento
visomotriz

Es la capacidad para
emplear informacion
visual y coordinar
movimientos.

Es necesario que el jugador procese de
manera rapida la informacion visual de las
tarjetas y logre encontrar la ficha que le
corresponde, con agilidad.

Atencion

Implica poder focalizar
la atencion en los
estimulos importantes y
poder sostenerla para
concretar la tarea que
se esta realizando.

Para lograr acertar y encontrar las fichas
con velocidad, es fundamental poder
mantener la atencion en el juego.

Lenguaje
(vocabulario)

El vocabulario son las
palabras que forman parte
de un idioma.

Las fichas con imagenes permiten
ampliar el vocabulario si hay palabras
desconocidas.

Lenguaje oral

Es la capacidad de
comprender y usar
simbolos verbales para la
comunicacion.

Se puede trabajar si utilizamos las fichas
con imagenes para describirlas o para
armar oraciones y cuentos orales.

/QUE IMPLICA? ;COMO LO TRABAJA

Escritura

La escritura es una
actividad compleja que
involucra procesos
graficos, léxicos,
sintacticos y semanticos.
Implica transformar el
codigo oral en el codigo
escrito.

Se puede trabajar si utilizamos las fichas
con imagenes para crear cuentos u
oraciones.

Lecturay
comprension
lectora

La comprension lectora se
da a través de la lectura
precisa y fluida de los
textos. Me permiten
conocer lo que esta
escrito, pudiendo hacer
inferencias y hacer algo
con la informacion leida.

La lectura de las reglas se puede trabajar
con los estudiantes, motivando la
comprension autonoma del modo de
juego.




MULITA ¢DONDE ESTAS? MACHGIIN
FICHA PEDAGOGICA

JUGAR. IMAGINAR & CREAR

Sugerencias alumnos con NEE

Alumnos con NEE SUGERENCIAS

Estudiantes con TEL
(trastorno especifico
del lenguaje) o
escaso vocabulario.

Realizar categorias con las fichas, agrupadas por familias de
palabras (animales, frutas, etc.).

Realizar actividades o juegos que estimulen la descripcion de las
imagenes. Por ejemplo, describir la imagen y que el otro adivine
qué es.

Proponer que piense otras imagenes o palabras a las categorias
que ya estan.

Dificultades en la
escritura 'y
generacion de ideas.

Utilizar el recurso de las imagenes para estimular a traves del
Jjuego, la redaccion de cuentos o escritura de oraciones.

TDAH

Se sugiere establecer turnos de modo de generar un mejor
procesamiento de los estimulos.
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Macachin es una marca de juegos de mesa creada en el ano 2021 por Natalia y
Monica. De produccion 100% uruguaya, elegimos materiales de muy buena
calidad, nuestras cartas son laminadas, lo que las convierte en productos
sumamenteduraderos y resistentes al uso frecuente. Con tematicas que reflejan
nuestraidentidad como sociedad y propuestas que desarrollan diferentes
habilidades, talescomo estrategia, logica, matematicas, atencion, memoria, etc.

CONOCE TODA NUESTRA PROPUESTA EN
WWW.MACACHIN.COM.UY

@,

macachinuy@gmail.com

@macahcin_uy

Natalia 099 710 743 - Monica 098 293 088




