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‘ + 6 anos Contiene;

e 12 lobos marinos
828 2 a 5 jugadores e 62 cartas especiales
| e Instructivo

EEBRQAPO LO I:IO

2 Creatividad
= Imaginacion
Matematicas
Estrategia

Emocionante juego de cartas!
12 lobos marinos han sido capturados por los
Piratas.

Necesitamos rescatarlos, para eso los pobladores
del cabo nos ayudaran.

Estrategia, pensamiento rapido y un poco de
suerte seran fundamentales para ganar.
Cartas con poderes especiales haran aun mas
divertido este juego. Piratas, faros, islas.

Quien rescate mas lobos marinos gana !
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Competencias y dimensiones

COMPETENCIAS DIMENSIONES ¢COMO LO TRABAJA

Comunicacion

Interpretacion de la
informacion

Durante el juego, el estudiante debera
interpretar la informacion e ir actuando en
consecuencia.

Metacognitiva

Procesos internos del
pensamiento.
Estrategias para un
aprendizaje
permanente.

A través de una reflexion posterior a
haber jugado, donde se permita a los
estudiantes autoevaluar su desempeno
durante la actividad.

Intrapersonal

Reflexion y
autoconocimiento.

A través de una reflexion posterior a haber
Jjugado, donde se permita a los estudiantes
identificar las emociones y sentimientos
generados, asi como sus fortalezas y
debilidades durante la actividad.

Relacion con otros

Vinculos asertivos.
Reconocimiento del
otro.

Los jugadores deberan vincularse entre si
a lo largo de toda la partida, asi como
desarrollar habilidades sociales que les
permitan ajustarse a la actividad.
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Procesos generales, superiores y especificos

;QUE IMPLICA? ;COMO LO TRABAJA

Atencion

Implica poder focalizar la
atencion en los estimulos
importantes y poder
sostenerla para concretar
la tarea que se esta
realizando.

Para la correcta ejecucion y resolucion del
juego, es fundamental poder mantener la
atencion.

Memoria de
trabajo

Implica mantener activa
la Memoria de Trabajo,
operando con la
informacion nueva que
se integra a partir de las
diversas situaciones y
generando respuestas
ajustadas.

Se pone en juego en determinados momentos
del juego. Especificamente cuando se vuelve a
dar vuelta un lobo previamente descubierto.

Por otro lado, es necesario poder recordar las
funciones de cada tarjeta para que el juego sea
mas dinamico. Para alcanzar este objetivo,
estan las cartas de ayuda memoria que pueden
usarse hasta lograr la apropiacion de las reglas.

;QUE IMPLICA? ;COMO LO TRABAJA

Pensamiento
estratégico

Analizar y pensar el
camino a seguir para
alcanzar la resolucion o la
meta que se plantea.

Durante la partida, cada jugador debera pensar
de manera estratégica las opciones de jugadas
que puede realizar a partir de las cartas que
tiene para acercarse al objetivo del juego.

Flexibilidad
cognitiva

Permite pensar fuera de
una misma estructura,
para ajustarse a los
cambios.

Se estimula a traveés de los cambios que se
generan a partir de los movimientos de las
tarjetas y el aporte de nuevas en cada turno.
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Numeracion

Implica conocer la
secuencia numerica del
sistema decimal, asi como
poder llevar adelante los
procesos de
transcodificacion (del
formato arabigo al verbal
y viceversa).

A lo largo del juego es necesario
reconocer los numeros, asi como el valor
o cantidad que cada uno representa.

Calculo

Implica abordar el
conocimiento de las
operaciones de sumay su
adecuada aplicacion.

Permite abordar la
automatizacion de los
Hechos Numeéricos
Basicos de Suma y Resta.

A lo largo del juego, es necesario manipular
los numeros de forma efectiva, realizando
con ellos diferentes operaciones.

Es necesario aplicar Hechos Numeéricos
Basicos (combinaciones de numeros que
sumados dan 10).

Lecturay
comprension
lectora

La comprension lectora se
da a través de la lectura
correcta y fluida de los
textos. Me permiten
conocer lo que esta
escrito, pudiendo hacer
inferencias y hacer algo
con la informacion leida.

La lectura de las reglas se puede trabajar
con los estudiantes, motivando la
comprension autonoma del modo de juego.
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Sugerencias alumnos con NEE

Alumnos con NEE SUGERENCIAS

Discalculia Se puede guiar cuando deban sumar las cartas con numeros del 1
(Dificultad especifica al 10, o eliminar esa opcion, dejando solo la de encontrar cartas
iguales para el descarte de las mismas.

en el aprendizaje de
la matematica) o
dificultades en el
razonamiento.

Estudiantes con Dar un tiempo para la lectura de las reglas. Realizar lecturas
Dificultad especifica guiadas, modeladas y repetidas para lograr la comprension de las

en el aprendizaje de reglas del juego.

la lectura (Dislexia)

De acuerdo con las caracteristicas de los estudiantes podria ser
necesario realizar unas primeras rondas con algunas cartas especiales
(por ejemplo piratas y pobladores) y en la medida que el estudiante
interioriza la dinamica del juego agregar las demas. De este modo se

Estudiantes con ) . . . .
regulan los estimulos y se permite al estudiante focalizar mejor la
TDAH atencion.

Se sugiere ademas separar bien las cartas y jugar en un lugar amplio, de
modo que pueda organizarse mejor el espacio.
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Macachin es una marca de juegos de mesa creada en el ano 2021 por Natalia y
Monica. De produccion 100% uruguaya, elegimos materiales de muy buena
calidad, nuestras cartas son laminadas, lo que las convierte en productos
sumamenteduraderos y resistentes al uso frecuente. Con tematicas que reflejan
nuestraidentidad como sociedad y propuestas que desarrollan diferentes
habilidades, talescomo estrategia, logica, matematicas, atencion, memoria, etc.

CONOCE TODA NUESTRA PROPUESTA EN
WWW.MACACHIN.COM.UY

1@>

macachinuy@gmail.com

@ @macahcin_uy
Natalia 099 710 743 - Monica 098 293 088




